R Kéznevelési egytuttmikodés a digitdlis médszerek és eszk6zbk haszndlatdnak

R Az Eurépai Unié ERASMUS+ 2023-2-HUO01-KA220-SCH-000170055
L  tamogatasaval

tdmogatdsdra Magyarorszdgon és a szomszédos orszdgokban

VERSENYSZABALYZAT

EVFORDULOINK - RAKOCZI 350

DIGITALIS TORTENELEMVERSENY MAGYARORSZAGI ES KULHONI MAGYAR
TANULOK RESZERE

2026/2027

I. Versenyszervezéssel kapcsolatos altalanos szabalyok
A versenyen valé részvétel feltételei:

1. A versenyen kizarolag a versenykiirdsban meghatarozott feltételeknek megfeleld, szabalyosan
nevezett haromfds csapatok vehetnek részt. A nevezés kizarolag a verseny szervezdje altal kiadott
hivatalos nevezési lap és a szikséges szil6i hozzajaruld nyilatkozat hidnytalan kitoltésével és
benyujtasaval érvényes.

2. A kitoltott és alairt (hitelesitett) nevezési lapot és sziil6i hozzajarulé nyilatkozatot a versenyzot
nevezd intézmény minden esetben kérje be a tanulétdl, iratkezelési szabalyzatanak megfeleléen
tarolja a tovabbiakban. A jelentkeztetés sorén a regisztracional igazolja a megfeleld helyen a hiteles
dokumentum meglétét.

3. A csapat tagjainak a nevezéskor meg kell felelniik a versenykiirdsban meghatarozott életkori és
tanuldi jogviszonyra vonatkozé feltételeknek.

4. Az online nevezés soran az adatok valodisadgaért és pontossagaért az adatot rogzitd felel. A téves
adatok megadasabdl (néveliras stb.) felmeriilé problémak miatt reklamaciot nem fogadunk el.

5. A nevezési hatariddn tul a rendszer lezar, ezt kdvetden Uj csapat nevezésére nincs lehetdség.

A nevezési hatarid6 lejartat kovetden a csapat dsszetétele csak a verseny szervezdjének elézetes
engedélyével mddosithato.

A fordulék teljesitésének altalanos szabalyai:

1. A versenyzdk kotelesek a verseny valamennyi forduldjanak kdvetelményeit a versenykiirasban
meghatarozott mddon és hataridében teljesiteni.

iy Romaniai
Magyar
Pedag6gusok

OKTATASI Szivetsége
HIVATAL

——




REE Az Eurépai Unié ERASMUS+ 2023-2-HUO01-KA220-SCH-000170055
PR tamogatasaval Kéznevelési egytuttmikodés a digitdlis médszerek és eszk6zbk haszndlatdnak

tdmogatdsdra Magyarorszdgon és a szomszédos orszdgokban

2. A versenyzOk a verseny soran kizardlag a szervezd altal meghatarozott vagy engedélyezett
segédeszkdzoket, informéacidforrasokat és technikai eszkdzoket hasznalhatjak.

3. A verseny tisztasaganak biztositasa érdekében tilos minden olyan kiilsé segitség igénybevétele,
amelyet a verseny adott fordulojanak szabalyai nem tesznek lehetévé.

4. A versenyzbk kotelesek tartdzkodni minden olyan magatartastdl, amely a sajat vagy mas csapat
teljesitésének jogtalan befolyasolasara iranyul.

Az els6 fordulé altalanos szabalyai:

1. A csapatoknak a szervezé altal megkulddtt azonositéval és jelszdval kell belépniilik a verseny
fellletére.

2. A feladatsor megoldasanak idétartama a versenykiirdasban meghatarozott idétartamra korlatozodik.
A rendelkezésre all6 id6 lejartat kdvetden a feladatsor nem teljesithetd.

3. Azelsé forduldban a feladatsort a haromfés csapatok kdzdsen, egymassal egyeztetve oldjak meg. A
csapattagok a feladatok megoldasaban egyiittmikodhetnek, a valaszok megadasardl kozdsen
donthetnek.

4. A feladatsor megoldasa feliigyel6 tanar jelenlétében torténik. A feliigyelé tanar feladata a
versenyzésre vonatkozé szabalyok betartasanak ellendrzése. A felligyelé tanart a nevezd
intézmény jeldli ki.

5. A feladatsor megoldasa soran a csapatok a feladatsorhoz kapcsol6dd feliileten kival mas
segédeszkozt, informéacidforrast vagy kilsé segitséget nem vehetnek igénybe.

6. A feladatsort a versenyzéknek teljes képernyds nézetben kell megnyitniuk és a feladatokat ebben
a nézetben kell megoldaniuk. A feladatsor megoldéasa alatt mas alkalmazas, program, weboldal vagy
egyéb, a feladatok megoldasdhoz nem sziikséges feliilet nem hasznalhato.

7. Egy helyszinen tobb csapat is teljesitheti az online feladatsort. Ebben az esetben a csapatokat ugy
kell elhelyezni, hogy egymas munkajat és a hasznalt eszk6zdk képernydjét ne lathassak, valamint
egymassal a feladatsor megoldasa soran ne tudjanak kommunikalni.

8. A csapatok egymas feladatmegoldasat nem ismerhetik meg, egymasnak segitséget nem
nyujthatnak.

9. A csapatok elhelyezését a feligyeld tanar Ggy koteles megszervezni, hogy a csapatok kozott
megfeleld tavolsag legyen, és a csapatok munkaja egymastol elkilondljon. Amennyiben a helyszin
adottsagai lehetdvé teszik, javasolt a csapatok kilon padsorba (ltetése.

10. A felligyel6 tanar a verseny alatt nem hagyhatja magukra a tanuldkat. A tanulék csak indokolt
esetben, a felligyel6 tanar engedélyével hagyhatjak el a termet.

11. A feligyeld tanar a feladatok tartalmara, értelmezésére vagy megoldésara vonatkozdéan semmiféle
informaciot vagy Utmutatast nem adhat, kizarélag technikai jellegl segitséget nyujthat (példaul a
szoftver hasznalataval vagy az eszk6zdk mikodésével kapcsolatban).

12. A verseny feladatairol felvétel vagy képernyékép kizarélag technikai hiba bejelentése és
dokumentalasa céljabdl, az ahhoz feltétlenil sziikséges tartalommal készithetd.
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13. Technikai probléma esetén a feligyelé tanar koteles a problémat a verseny szervezdje altal
megadott mddon és lehetdség szerint haladéktalanul jelezni.

14. Az online feladatsor teljesitését akadalyozo6 technikai probléma esetén a szervezd a korilmények
mérlegelésével dont az esetlegesen szikséges intézkedésrol.

A masodik fordulé altalanos szabalyai:

1. A masodik forduldban benyujtott palyam(inek a nevezett csapat sajat, a verseny célkitiizéseivel és
kovetelményeivel 6sszhangban all6 alkotasanak kell lennie.

2. A palyam( tartalmi és technikai megvalositasdért a csapat felel. A csapat felel tovabba azért, hogy a
benydjtott  palyamli  megfelelien a  versenykiirasban meghatarozott valamennyi
kovetelménynek.

3. A palyam( nem tartalmazhat olyan elemet, amely jogszabalyba ltkdzik, masok személyiségi jogait
sérti, vagy a verseny céljaival és szellemiségével 6sszeegyeztethetetlen.

4. A palyamUben szereplé torténelmi allitdsokért és informacidkért a csapat felel. A torténelmi
tartalomnak a rendelkezésre all6 torténeti ismeretekkel 6sszhangban kell allnia.

5. A palyam( elkészitése soran a vonatkozé szerzéi jogi rendelkezéseket be kell tartani. A mas
személy altal létrehozott szoveg, kép, hangfelvétel, zene, vided vagy egyéb tartalom felhasznéalasa
csak annak jogszer( felhasznalasa esetén megengedett.

6. A mesterséges intelligencian alapuld eszkdzok hasznélata a palyamu elkészitése sordn megengedett,
de a mesterséges intelligencian alapuld eszkdz hasznalata esetén a csapat koteles a felhasznalt
eszkozt, valamint annak a palyamii elkészitésében betoltott szerepét feltiintetni a palyamdi
bekildése soran.

7. A mesterséges intelligencia alkalmazasabdl eredd esetleges szerzéi jogi, személyiségi jogi vagy
egyéb jogi kovetkezményekért a padlyamivet benyujtd csapat felel.

A palyamiivek benyujtasa:

A palyam(veket a versenykiirdsban meghatarozott médon és hatariddig kell benyujtani.

2. Abenyujtas soran a csapat koteles meggyézddni arrél, hogy a feltoltott fajl megnyithatd, lejatszhatd,
és tartalma megfelel a versenykiirdsban meghatarozott technikai kévetelményeknek.

3. A hataridén tul benyujtott palyam( elfogadasarol a verseny szervezdje a korilmények
mérlegelésével dont.

4. A palyaml benyujtasat kovetéen annak modositdsara vagy cseréjére csak a szervezd altal
meghatarozott feltételek mellett van lehetdség.

5. Ha a benydjtott palyamil technikai okbdl nem lejatszhatd vagy tartalma nem ellenérizhetd, a
szervezd jogosult a csapatot a hiba kijavitasara felszélitani, amennyiben ez a verseny lebonyolitasat
és a tobbi résztvevd esélyegyenléségét nem veszélyezteti.
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A palyamiivek nyilvanossaga és felhasznalasa:

1. A verseny szervezdje a palyamiveket a verseny értékelése céljabdl jogosult megismerni és a
versenybizottsag, illetve a verseny értékelésében kdézremikddd személyek szamara hozzaférhetéveé
tenni.

2. A palyamlvek nyilvanossagra hozatala a versenyhez kapcsolodé kommunikacidés célu
felhasznalasara, valamint a verseny eredményének kozzétételére korlatozddik. Ennek részeként a
szervezd a benydjtott palyamiveket a projekt keretében megrendezésre kerild zartkor(
konferencidan torténé bemutatasra, valamint a projekt adminisztraciéjahoz kapcsoléddan
felhasznalhatja.

3. A palyam(vek értékelését, dijazasat kovetden a résztvevék hozzajarulhatnak, hogy id6 és térbeli
korlatozas nélkil atadjak az Oktatasi Hivatal részére a palyamivek nem kizardlagos felhasznélasi
jogat.

Il. Rendkiviili esetek és elbiralasuk
A verseny eredményével kapcsolatos jogorvoslat lehetdsége:

A verseny szakmai kérdéseiben, igy kulondsen a feladatok és a palyamUlvek értékelésével
kapcsolatban a versenybizottsag dontése az irdnyado.

A verseny szabdlyzatdban nem rendezett kérdésekben a verseny szervezdje, illetve az altala
kijelolt versenybizottsdg dont, az esélyegyenldség, a verseny tisztasaga és a résztvevok azonos
elbiralasanak elvét szem elétt tartva.

Késés:

Az elsé fordulé megkezdésekor a csapat legaldbb egy tagjanak jelen kell lennie. A csapat tovabbi
tagjai a forduld megkezdését kdvetben is csatlakozhatnak a feladat teljesitéséhez. A késdbb
csatlakozd csapattagok szamara a forduld teljesitésére rendelkezésre all6 idé nem
hosszabbithatd meg, a fordulé befejezésének idépontja szamukra is a csapat tobbi tagjaval
azonos.

Pontazonossag:

Azonos Osszpontszam esetén a magasabb masodik fordulds pontszamot eléré csapat kerdl
elérébb a rangsorban. Amennyiben a masodik forduléban elért pontszam is azonos, a torténelmi
tartalom és hitelesség szempontjabol magasabb pontszamot elérd csapat keril elérébb.
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A nem nevezett vagy nem regisztralt tanulok részvétele:

A versenyen kizardlag a versenykiirdsban meghatarozott feltételeknek megfelel6en nevezett és
a nevezés soran regisztralt tanuldk vehetnek részt. Amennyiben a versenyen olyan tanulé jelenik
meg, aki a nevezés soran nem kerdilt regisztralasra, a verseny teljesitését nem kezdheti meg.

A verseny forduldiban kizardlag a szabalyosan nevezett, a verseny szervezdje altal nyilvantartott
csapatok és azok regisztralt tagjai vehetnek részt. Nem regisztralt tanulé az online feladatsor
kitdltésében, valamint a masodik forduléban benyujtand6 palyam( elkészitésében sem vehet
részt.

Személycsere:
A versenyen csak a benevezett és a jelenléti iven feltlintetett tanuld vehet részt.
Személycserére a versenyszervezdkkel valo elézetes egyeztetés alapjan kerilhet sor.
Meg nem engedett eszk6z6k hasznalata:

Az elsé forduléban a csapatok a feladatsor kitoltéséhez kizarolag a verseny megvaldsitasara
kijelolt online feliiletet hasznalhatjak. A feladatsort teljes képernyés médban kell megnyitni és
kitolteni. A feladatok megoldasa soran mas elektronikus eszkdz, alkalmazas, program, weboldal
vagy informéciéforras, valamint a feladatsorban nem biztositott egyéb segédeszkdz hasznélata
nem megengedett. A feladatsor kitoltése soran kiilsé segitség igénybevétele, illetve mas
csapattal torténé kommunikacié szintén tilos.

A masodik forduldban a palyam( elkészitéséhez a csapatok szabadon vélaszthatnak és
alkalmazhatnak digitalis és egyéb eszkdzoket, technikakat, alkalmazasokat, valamint kiilsé
tartalmakat, amennyiben azok hasznalata megfelel a versenykiirdsban foglalt
kdvetelményeknek, tovabba nem sérti mas személyek jogait vagy a vonatkoz6 szerzdi jogi
rendelkezéseket. A palyam( benyujtdsakor fel kell tlntetni a palyaml elkészitése soran
felhasznalt, nem sajat készités tartalmakat, valamint az alkalmazott digitalis eszkdzoket és
mesterségesintelligencia-eszkdzoket.

Meg nem engedett eszkdz hasznalatardl jegyzokodnyvet kell felvenni, melyet a verseny kiiréjanak,
a versenyz6 iskolajanak meg kell kiilldeni, és azt a versenydokumentacio részeként kell kezelni.
Az esetet a versenybizottsag/zsUri kivizsgalja, és hatarozatot hoz a tiltott eszkdzt hasznald
csapattal kapcsolatos szankcidrol. A hatarozatrdl a tanulo iskoldjat, felkészité tanarat tdjékoztatni
kell.

Kiilonleges/specialis igényii versenyzo:

A versenyzdk kiilonleges igényeit a nevezéssel egyidejlleg a versenyszervezési csoportnak
jelezni kell. A specialis igény fennallasat hivatalos igazolassal kell alatdmasztani. Az elére nem
jelzett igényeket nem &ll mddunkban figyelembe venni.
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Az ERASMUS+ 2023-2-HU01-KA220-SCH-000170055 Kéznevelési egyiittmiikddés a digitalis modszerek
és eszk6zbk haszndlatdnak tadmogatdsdra Magyarorszagon és a szomszédos orszdgokban cim( projekt
keretében megszervezett EVFORDULOINK — RAKOCZI 350 digitalis torténelemverseny magyarorszagi és
kilhoni magyar tanulok részére 2026/2027 versennyel kapcsolatos kérdéseket, észrevételeket a
kepzes.erasmusplus@oh.gov.hu elektronikus cimen fogadjuk.
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