Masodik alkalommal indul uGatjara a Youth
Impact, amely egy 6 hénapos fenntarthatésa-
gi élményképzés kozépiskolas és egyetemista
fiatalok 3-5 f6s csapatai szamara. Mas Uzleti
képzésekkel és versenyekkel szemben a Youth
Impacten kornyezeti, tarsadalmi célokkal fog-
lalkoznak a csapatok, és azokra keresnek ira-
nyitott keretek koézott valaszokat.

KONCEPCI10, CELOK

A programba 16-25 év kézotti fiatalok csapatokban jelentkezhetnek, olyanok,
akiknek mar vagy van egy projektotletik, vagy szeretnének valami jo ugyet
kézbésen létrehozni és ebben hosszabb tavon elkotelezédni.

A program misszidja, hogy

® nobvelje a fiatalok tudasat és érdeklbédését a tarsadalmi, kdrnyezeti
hasznossagu projektek irant;

® megmutassa szdmukra az ebben rejlé utakat, lehet8ségeket;

(® akar sajat élethelyzetukbdl adéddan ki tudjanak emelni olyan Ugyeket,
amelyek megoldasaval sajat vagy akar késébb masok életmindségét
tudjak javitani;

=) hosszutavon pedig hozzajaruljon ahhoz, hogy a fiatalok a fenntarthatésag
mentén gondolkodva odafigyeljenek a tarsadalmi és kornyezeti
impactekre és az ESG-szemlélet mar most elkezdjen beépulni
gondolkodasukba.

A program sordn fejlédnek a fiatalok digitdlis, vallalkozoi ismeretei, kommu-
nikacios és prezentdcios készseégei, aktiv, jovétudatos dllampolgdrokka
valnak, akik érzékenyek a civil és zold ugyek irant.




A Youth Impact csapatai felé nem elvaras, hogy egy nagy globalis fenntarthatésagi
problémat oldjanak meg, célunk, hogy a fiatalokat arra tereljuk, hogy
gondolkodjanak ezeken a kihivasokon, otleteljenek a sajat koérnyezetukben
megjelené kérdések megvalaszolasardl. Célunk tovabba, hogy olyan tudast
szerezzenek errdl a teruletrdl, amelyet sajat életpalyajukon is tudnak hasznositani.
Célunk az is, hogy ezekbdl az otletekbdl Uzleti tervek szUlessenek, 0sztonodzve a
fiatalokat fenntarthaté vallalkozasok késébbi |étrehozasara.

HOGY MUKODIK?

FIATALOKBOL ALLO CSAPATOK

A programba 16-25 év kozotti fiatalokbdl alldé 3-5 f6s csapatok jelentkeznek
kozépiskolakbdl, egyetemekrdél. Kifejezetten szeretnénk 1-2 hatranyos
helyzetbdl érkezé csapatot is behozni egyuttmikodé partnereken keresztul.

FENNTARTHATOSAGI OTLETEK

A fiatalok azonositanak egy kérnyezeti, tarsadalmi problémat, és otletelnek
a megoldasan. A Youth Impact soran ezen az otleten fognak a csapatok
dolgozni, hogy egy megvaldsithato és Uzletileg fenntarthaté projektet
hozhassanak |étre. Ezzel az otlettel kell jelentkezni a www.youthimpact.hu
oldalon.

KEPZES ES MENTORACIO

A programba bekerulé csapatok egy Hackathonon vesznek részt november
végén budapesti helyszinen, ami egy workshopokbdl és szakmai
eléadasokbdl, valamint csapat mentoralasbdl allé egész napos program. Ezt
koveti a Youth Impact 6 hénapos éilményképzése, ahol a fiatalok nagy
cégek képviseldivel, nonprofit szervezetekkel és startupokkal kézésen
dolgozhatnak jatékos formaban az otleteken.

TANULAS ES ALKOTAS

A hagyomanyos iskolai oktatastol eltéré modszerekkel hoznak létre a
csapatok problémafat, Uzleti tervet, prezentacioét és pitchet. Akar egy
fenntarthatdé Uzleti vallalkozas alapkoveit is lefektethetik.

KOZOSSEG

Inspirald kozdsség jon létre fenntarthatdsagi harcosokbdl, tarsadalmi
valtozasokat elinditokbol, akik egylUttesen tamogatnak tehetséges
fiatalokat jovétalld projektjeik megvaldsitasaban.



A PROGRAM ALLOMASALI

2024 SZEPTEMBERETOL 2025 JUNIUSAIG

Szeptembertdl toborzé eseményeket tartunk iskoldakban, intézményekben,
szervezeteknél.

A jelentkezéseket november 8-3ig fogadjuk. November 22-éig kiértesitjuk a
jelentkezé csapatokat, hogy tovabbjutottak-e a novemberi Hackathonra.

A program elsé rendezvénye, az egész napos (varhatdéan 10-21 6raig tartd)
Hackathon november 30-an Budapesten. Ennek soran a csapatok

megfogalmazzak, hogy milyen problémara szeretnének valaszt talalni, és
elkezdik kidolgozni a valasztott UgyuUk vazlatos projekttervét. Az esemény
végén minden csapat prezentdlja programjat egy szakmai zsUlri szamara.

Decembertél dprilisig harom egész napos (kb. 10-15 éraig tartd) képzést
tartunk projekttervezés, megvaldsitas, szervezetépités, pénzugyi és Uzleti
tervezés, marketing és prezentacios technikak témakorokben.

A képzések mellett egy vallalati mentor is foglalkozik a csapatokkal, a
mentoracio lebonyolithaté online alkalmakon. A képzésekkel parhuzamosan
élményprogramokat is szervezunk a fiataloknak, ahol megismerkedhetnek
sikeres tarsadalmi vallalkozasokkal, vagy tarsadalmi/kérnyezeti hatassal biré
projektekkel, mend nonprofit szervezetekkel.

A Youth Impact program zaréeseményére 2025. majusaban kerul sor
Budapesten varhatéan hétkdznap délutan. A csapatok pitchekben mutatjak
be kidolgozott projektjeiket neves zsUri el6tt.

A program végén egy nyari kirandulasra hivjuk a fiatalokat és értékelésre a
program egyuttmukodéit.

Jelentlfezési Hackathon: Zarérendezvény:
hatéridd: 2024. nov. 30 2025. méjus
2024. nov.8. y L

Mentorélasi és Nyéri
Kivalasztas képzési alkalmak, jutalomutazas:
és kiértesités: szervezet latogatasok: 2025. jlnius

2024. nov. 22-ig 2024. december — 2025. aprilis




RAD VAN SZUKSEGUNK

A NAGYKOVETEINK A KOVETKEZ6 MODON
CSATLAKOZHATNAK A PROGRAMHOZ:

A program hirének terjesztése a fiatalok korében,

a kommunikacié tamogatasa.

Csapatok toborzasa, jelentkezésuk tamogatasa.
Mentorként rendezvényeken és a képzési folyamat soran.
El6adoként, képzdként, tudasmegosztoként.
ZsUritagként, biraloként.

Helyszin, ajandékok biztositasaval.

Otletaddként és dnkéntesként.

LEGY A FENNTARTHATOSAG UGYENEK KEPVISELOJE,
VEDD FEL VELUNK A KAPCSOLATOT ES CSATLAKOZZ
NAGYKOVETEINK TABORAHOZ!

Elérhetdéség: /

E-mail: bercsenyi.kinga@civilimpact.hu ¥/
Telefon: +36 20 956 0582

A Youth Impact program megvaldsitja

a Civil Impact Nonprofit Kézhasznu Kft.

www.civilimpact.hu

A projekt az Eurépai Unié
tdmogatasaval, az Erasmus+

program keretében valésul meg.




